附件
够级比赛规则

1、比赛采用普通够级打法，无点牌、憋三，可烧牌。
2、用标准扑克牌4副，牌面大小约定俗成。

3、比赛分组及位次的确定

   初赛分为甲、乙两组（各8个队）对决，采取抽签方式决定各队所在的组别。

比赛场地按顺序统一编号，各队抽签决定首局比赛所坐的桌号，队员的座次由本队自行确定，队员及座次位置确定开赛后本轮次比赛不得更改。 

4、第一局开牌,由裁判（开牌人）开牌，按照牌面数字确定摸牌人和出牌人（如果开出大、小王则重新开牌），然后按照顺时针顺序摸牌打牌。第二局以后由上次出牌者顺时针方向指定下一人为先摸牌和出牌者。
5、出牌和报牌:出牌必须一次性完成,每次出牌一套,出牌应平摊在自己面前，不得与他人的牌相混，出牌的同时必须如实报牌。
6、扣牌。重新发牌前，对上一轮发出的所有牌必须翻过来，使其背面向上，称为“扣牌”。上一轮最后发牌者的对头是法定扣牌人，扣牌即表示同意对门重新发牌。在对方未扣牌前，重新发牌无效。

当一轮牌无人应接时,将对头面前的牌扣好,任何比赛者不得翻看已经扣好的牌。

7、洗牌：赛完一局后,由本局负者洗好牌，无误后,然后进行下一局比赛。
8、烧牌：烧牌时按自然打牌先后顺序进行烧牌, 烧牌后烧牌者除最后一套牌外，套套带王，禁止假烧，烧牌失误者或假烧判为“六科”,手中余牌无效。其对门仍被视为“有头”(头、二科出现后解除有头),并由被烧牌者另行出牌，过牌后不得烧牌。
够级实行烧牌优先和联邦烧牌优先的原则。当任意一人发够级牌时，符合下列条件可优先于够级者的对头声明“烧牌”，如声明烧牌者有2人以上，且分属不同的一方则发够级牌者的联邦可先于其他人烧牌，但此后其他人可再烧牌，若烧牌者均为一方，则按发牌顺序进行。

9、接风：上家的底牌无人灭时，称“接风”。下家接风后将获得发牌权。

10、报牌和问牌: 对头之间可互相询问手中剩余牌数，超过10张时答“问不着”，少于或等于10张时应如数回答。
11、“乱残”比赛阶段：剩四人以内时(假烧者被判出局时仍计算在比赛者内),每轮牌不受过牌权限制。

12、底牌。持牌人所发最后一次牌为“底牌”。头科、二科的底牌，其对头分别有一次无对头够级机会，称“够死级”。除有烧牌者外，够死级者即获重新发牌权。头科或二科发底牌后，除对头外，过牌者在此轮中均不可再出牌。如底牌为够级牌，则只有有权处理此够级牌的人方可发牌。

13、禁止造反（革命）。

14、进贡:只记净胜局不进贡。
15、计分：采取联邦积分制计分法。其基本方法是：

①每局比赛从头科到大落依次计分6、5、4、3、2、1。
②如果串三壶，胜方每人加5分，负方每人加1分；该局发生的烧牌在此基础上照旧计分。

③烧贡加1分；联邦之间可以烧牌，但不计得分。

④每局比赛完后，每队三人得分累加计算出每队得分，两队得分比较决出每局的胜负，计分多者名次列前。如得分相等，以累计头科次数最多者为胜，如仍相等，以累计成绩大落次数多者为负，如仍相等，可加时比赛一局。
⑤两队交锋6把牌为一局，积分高者名次列前，积分相当者，按小分计算。
16、比赛用语:除了有需要向裁判申明的事情外,比赛期间只允许报自己的出牌和说“过”、“接风”、“够级”、“烧牌”等比赛用语。任何配合都不得通过语言提示来完成，也不可通过语言提示牌的好坏和多少，亦不得通过语言干扰对方判断。

禁止说类似“你快走”、“等等我”、“我牌不好(好)”、“我抢客”和“送几胡”等非比赛用语。
17、犯规与判罚

（1）摸牌时将下家牌带出并曝光者；

（2）偷看他人的牌；

（3）一局比赛未结束而擅离座位；

（4）留牌时“一把扔”未自己决定留牌张数；
（5）违反规则讲话或以肢体语言暗示；

（6）不按规定回答手中剩余牌数；

（7）发牌时未等对方扣牌。

上述行为初犯警告，再次发生每次罚1分。
（8）摸牌或出牌作弊，多摸牌不报、从已发过的牌中偷牌或将手中牌混入已发牌中者，一经发现，即罚为大落，且在总积分中罚3分。重复上述行为者，取消其参赛资格。

